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Das Phanomen nutzen: Handys als Lernmaschinen
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Vortrag beim Mobile Learning Day

Karsten Meler
Inhaber

Handylearn Projects H2H e.K.
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Was erwartet Sie?

. Motivation
|I. Beispiele

lll.Umsetzung
IV. Diskussion
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Das Phanomen

® (esellschaftliche Durchdringung
* Breiteste Akzeptanz

o Extreme Mobilitat

® Schnelle Innovationszyklen
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Handys transformieren die Gesellschaft
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Handyladen und Backereidichte in Ottensen

Handys sind in unserer Kultur schon

fest verankert.

Die Dichte der Handyladen ist fast so
hoch wie die von Backereien.

Selbst Punker und Senioren benutzen
Handys. Es gibt mehr Handys als PCs.
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Einfachheit als Erfolgsfaktor

Auch technophobe Menschen konnen Handys bedienen.
Reduzierte Eingabemoglichkeiten zwingen Hersteller zu
einfacher Software.

Computertasturen haben iiber 100 Tasten,

Handys meist weniger als 25.

Handys lassen sich mit einer Hand bedienen.
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Extreme Mobilitat

® [as Handy ist (fast) immer dabel
® Das Handy ist (fast) iImmer angeschaltet
o Unterstiitzt Spontanitat der Menschen
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Handy als Fortschrittstreiber

Kalendar

Uhr
Telefan

WalkieTalkie

Einkaufsliste
Parkscheibe

Textverarheitang

SMS Blogeditor

pass

Fern

ternbedienung
SmnmkmmJEECker

Addresshuch
seher

Diktiergerat

¢ Hohe Konkurrenz

o | eistungsfahige Hersteller
o Ftabliert: Kamera, MP3-Spieler
o Aktuelle Fortschrittstreiber:

Navigation, Fernsehen

e /entraler Hub fur Innovationen:
Sensoren, RFID, Digital Paper, ...
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Handylearn in Aktion
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Prifungsvorbereitung fiir den Segelschein

Der “Faktenpauker Sportboot Binnen
ist seit Dezember 2005 verfiighar.

Die Software dient dem schnellen
Erlernen von grofien Mengen
Faktenwissen.

Einige Kunden sind iiber 30.

Frage:

Erklaren Sie folgende
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Lernen fiir das Medizinstudium

— e e Berufsrelvanter Lernstoff
gt e Anspruchsvolle Fragen

pulsierenden Exophthalmus
Ist;

* Multiple Choice

A HPTENOYENDSES
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Visuelles Gedachtnistraining

* Beispiel eines Lernspiels.
e Bildinhalte unbewusst mittrainieren.
e Fordert Konzentration.
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Mathematische Simulation

e Simulation von Physikexperimenten.
o [eigt Leistungfahigkeit heutiger Handys.
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Handylearn umsetzen

e Behandlung verschiedener Handytypen
* |nstallation von Handyprogrammen

* |nhaltsaufbereitung

o Startzeitpunkt
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Verschiedene Handytypen

® Bildschirm und Auflosung
e Nutzharer Speicherplatz
* Softwareausstattung
Orginal Paim (Java, Symbian, Linux)

® Prozessorleistung

6230
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Installation von Handysoftware

Uber Mobitfunkprovider:
Auf allen Geraten verfiigbar.
Auch unterwegs moglich.
Aber teuer.

Uber PC.
Abhangig von Handy und PC

Verbindungen.

Aber keine zusatzlichen Gebiihren.

((




handyﬁg}rg cts

Inhaltsaufbereitung

e Direkte Ubernahme oft nicht sinnvoll

e Vereinfachen, vereinfachen, vereinfachen
¢ Sachverhalte kiirzen

e Grafiken vereinfachen

* Neue Moglichkeiten nutzen
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Startzeitpunkt

Viele Bedenken:
e Wann funktioniert es mit allen Handys aller Kunden?

e Wann installiert es sich von selbst?
. T

Sofortige Perfektion ist unrealistisch.
Gerade deshalb friihzeitig beginnen.
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Fragen und Antworten
Kontakt:

Handylearn Projects H2H e K.

www.handylearn-projects.de

Tel: 040/ 3990 6610



http://handylearn-projects.de



