Gedadchtnisprotokoll zur Masterprifung im Fach

1814 - objektorientiertes Programmieren.

1. Masterprifung (Master of Science Fach Informatik), Freiversuch
Prifungsdatum: 22.03.2004

Note: 2,3

Prifungsdauer: ca. 30 min.

Prifer: Herr Dr. Miller 0O1m
Beisitzer: Frau Dr. Scheben
Prifungsort: 1Im Biro von Herrn Dr. Miller-01m

Meine Vorbereitung/Vorkenntnisse:

- 7 Jahre Java Programmierung
- 10 Tage Vorbereitungszeit; effektiv5-7 Tage Vollzeit
Leider hatte ich keine zeit mehr die folgenden Artikel zu Tesen
"A Notion Of Subtyping"
"Alias Protection™
- Da der Kurs zur Zeit nicht Angeboten wird habe ich mir die
1denE1%chen Unterlagen des Kurses 1618 besorgt und die beiden oben erwdhnten
Artike

Nachbesprechung und Begriindung der Note:

- Schwachen/Fehlkenntnisse zu den Artikeln

- Erkldrung manchmal langatmig; Dauert lange bis ich den wichtigen Punkt
erreicht habe.

- Die zeit wurde Uberschritten.

Selbsterkenntnis:

- Trotz Java-Erfahrung ist es wichtig die Konzepte der 00-Programmierung zu
verinnerlichen.

- Aufgrund der geringen Vorbereitungszeit konnte ich nicht alle unterlagen
durcharbeiten, insbesondere die Artikel.
(Manchmal muss man halt Mut zur Licke haben).

- In Zukunft sollte ich den den Stoff 1 Monat vor der Priufung verinnerlicht
haben und die Prifung selbst dann mehrfach im Rollenspiel durchspielen.

- Der Priufer mochte ein gewisses MaR an Stoff durchgeprift haben,
deswegen schnelle und prdzise Antworten.

Prifungsverlauf =

1) subtyping - vererbung - Uberladung
wie wird Subtyping in Java umgesetzt? Mittels Klassen und Interfaces
wie kann man dies noch Verallgemeinern/spezialisieren?
Herr Dr. Miller-0Im wollte auf Kontravarianz/Kovarianz heraus, was 1ich
leider nicht erraten konnte.

2) was ist Aliasing?
variable hat eine Referenz auf ein Objekt und ein oder mehrere variablen
halten auch eine Referenz auf das Objekt, dann sind das die Aliase.

3) welche NAchteile bringt das mit sich in Bezug auf Kapselung
Besteht eine Komponente aus mehreren Objekten, dann muR verhindert werden,
dass Referenzen auf die inneren Objekte (Reprdsentation) nach aussen
gelangen, um zu verhindern, dass diese manipuliert werden konnen und dadurch
die Komponente einen inkonsistenten zustand erhalt.

4) wie wird die Kapselung in Java umgesetzt?
Mittels zugriffsmodifikatoren:
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a)

b)

c)

d)

6)
a)

b)

c)

d

e)

public
default
protected
private

Programmgeriste o )
Nennen Sie das im Text genante Beispiel fiir eine Programmgerist.
AWT ( Abstract windowing Toolkit)

Auf welchem Muster basiert das AwT?
MVC (Model view Controller)

Bitte erkldren Sie: )
Ich habe dann die MvC Darstellung gezeichnet und erklart.
Es sind mehrere views moglich.

wie kommunizieren die Komponenten untereinander?

Beobachter miuster; Ciontroller implementieren Listener-Interface.
1..N Controller registrieren sich an den View-Komponenten.

wird eine Ereignis ausgelodst, dann werden alle registrierten Listener
benachrichtigt.

Registrierungsmethoden:

public void addListener( Listener listener);

public void removeListener( Listener listener);

Threads

welche Arten von Parallelitdat gibt es?

Es gibt 3:

- Rechneriibergreifende Parallelitat

- Prozessorilibergreifend auf einem Rechner
- Threads innerhalb eines Prozesses

welche Probleme treten bei Parallelitdt auf? )
Inkonsistenzen aufgrund der Manipulation gemeinsamer variablen wegen
konkurierender zugriffe.

wie kann man diese Problematik in Java verhindern?

Monitorkonzept

synchronize - Deklaration von Methoden oder Blocken

Es darf nur eine Thread gleichzeitig in den synchronize-Block eines Objekts
Ei? T?read darf aber in mehrere verschiedenen Objekten synchronize-Methoden
Aufrufen.

Mit welchen Mitteln kann ein Thread , der in einer synchronize-Methode/Block
auf eine Bedingung trifft, die erst durch einen anderen Thread zu wahr
gesetzt werden kann, behandelt werden.

wait()/notify(Q/notifyAl1() sind Methoden die jedes Objekt besitzt;
deklariert in der Klasse Object.

Mit wait() kann ein Thread der in einem synchronize-Block/Methode ist, auf
und somit der Monitor freigegeben werden. Der Thread wird wieder auf die
warteliste des Monitors gesetzt.

Mittels notify() wird ein beliebiger Thread aus der warteliste geweckt und
kann den Monitor betreten

In welchen Zustand wird dieser Thread versetzt?
In den zustand rechenbereit.
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