Zeichenkodierung (Vorschrift Zeichen>Bits)

Zeichensatze (ACSIl,Unicode)

Kodierungsablauf (abt. Zsatz,KTable,KFormat,KSchema,U-Syntax)
Merkmale von Unicode (Zeichen,Glyphen;semantik,glatt,NO similar chars)

Audioformate - Abtasttheorem

Ablauf der Digitalisierung (Abtasten —Sampling ,Diskretieren — Quantisieren (PCM,DPCM,ADPCM) ,Kodieren)
Komprimierungsverfahren (Huffmann,Verdeckung,Predictive Code (DPCM), Transform Code(DCT))
Dateiformate (Mp3,MIDI,WAV,RM)

Bildformate — Auflésung , Farbtiefe (Auge...)

Parameter eines Bildes (Pixel (Bildpunkte) vs Vektor (Rasterformat — menschlich lesbar))

Farbmodelle (RGB — adaptiv, CMYK — druck, Ycbcr)

Komprimierungsverfahren (verlustfrei — redundanz (RLC, Huffmann, LZW, VLC), verlustbehaft — irrelevanz ( DCT
JPEG Komp: in Ycbcr, Unterabtastung (Farbkanale), DCT(8x8 Pixel), Quantisierung, (optional RLC, Huffmann))
Dateiformate JPEG(progressiv — block ,lossless,seqentiell) -> JPEG 2000 (Wavelet (bessere DCT)),GIF(LZW,256er
Palette)-> PNG (Level Zip,Huffmann, Progressiv), DXF(vektor)

Videoformate (min 16 Frames/sekunde -> PAL 25, NTSC 30)

CRT (kat. Strahlung,zeilenweise,nicht abhérsicher ©)

Analoge Signale (SVideo Stecker (Ycbcr + Ground))

Ablauf der Digitalisierung (Abtastung, Wertzuweisung, Kodieren)

DateigroRe : Framesize * Pixel * Framerate * farbtiefe + Sound

Komprimierungsverfahren: Entropiekod( RLE, VLC) , Quellenkod ( DPCM (Differenzwert zu Pixel/DC, Fehlerkor. :
regelmaRiger Absolutwert), Unterabtastung(16*16Pixel = 16*16 Y + 8*8(cb und cr),Dct-> Quantisierungstable)
Dateiformate: MPEG1 (max 1,5 Mbit, Makroblock(162), Ycbcr ->= 163 Y + 8%(cb und cr), (Keyframes(l),
Pre(P),Pre/Next(B),Fast-Forward(D)), MPEG2 (max 80Mbit, besser Kompr. + Auflésung), MPEG4 (AVO,VRML,
Objekte, Kodierung wie MPEG1 + Formadaptive DCT))

Worter: Contrainerformat(audio+video), codec

SVG und SMIL (XML,W3C)
SVG (Vectorgraf, Rendering Eng, kann Scripting, Bsp. <rect>,<line>)
SMIL Einleitung (Prasentationssprache fiir Inhalte (Baukasten) — Layout, Zeitablauf, Bsp. <smil><htmI><head>)

Streaming (Typen, Kompression(Media Adaption),

Cast Typen (Uni(RTS(SMIL)-RT), Multi (Refektor,SDP), Broad(DVB))
Uber http (fehlerfrei, port 80) vs RTP(echtzeit, udp)

Was kann verschlisselt werden (SSL (Datenpakete, Datenstrom), DRM)

Multimedia

Multimedia-System (Bsp. Youtube) rechnergesteuerte, integrierte Erzeugung, Manipulation, Darstellung,
Speicherung und Kommunikation von unabhangigen Informationen, die in mindestens einem kontinuierlichen
(zeitabhangigen) und einem diskreten (zeitunabhangigen) Medium kodiert sind.

Hypertext (Bsp. Enzyklopéadie) : multilineare Organisation von Objekten. Netz mit Hyperlinks. Textuelles Wissen.
Hypermedia (Bsp. WWW) : wie Hypertext, aber medial reprasentiertes WissenHyper...

Multimedia Information Retrieval (textuelle Nachfrage)
Retrieval: Exact Match, Best Match (Vectorraum), Rel.vanz FeedbackSystem, Intel. Systeme(Synonym), neuronale N.
Multimedia Retrieval = Metadaten oder inhaltsbasiert

Bildanalyse und Retrieval

Stufen(-> erfordert mehr ext. Wissen) (primitiv (farbe,text) —[sem. Licke]-> abgeleitete logisch Merkmale (Objekt /
bestimmter Objekt (ext wissen() — abstrak. Merkmal (historisches /religioses Ereignis )

Farbmerkmale (Farbhistorogramm), Texturmerkmale (Gradient, Grauwertmatrix), Formmerkmale (Kantendetection
1.Abl.)

Suche : Query by Scatch, by Example, by text



Videoanalyse und Retrieval

Aufbau Video: Frame-> shot -> scene -> video

Arten der Analyse: kognitiv (,menschlike”), auto (i-frames, audio cuts)

Ablauf Bewegungsanalyse: ( Extraction (Erkennung & verfolgung), Segmentierung (Aufteilung, Ahnlichkeiten),
Interpretaion (Zusammenfassung)

Musik Retrieval

Ablauf: Segmentierung, Klassifizierung, Indizierung

Merkmale rhythmus, harmonie, klangfarbe, dimension = eindeutiger fingerprint ( landmark)
Anfragearten : feature based, by example, by hummling

AudiolD: Spektralanalyse, Abtastungs alle 30 ms

MPEG 7(Beschreibung von Objekten) /21 (Interaktion von Objekten)

MPEG 7 —Beschreibung Standard (Struktur + Semantik), DDL, Descriptoren, (farbe,objekt,person) Schema
Descriptions (beziehung), XML,

MPEG 21 = Standard fir Multimediawertschopfungskette, Zentrales Element = Digital Item (Media Objekt) -> BSP.
Formel 1

Open Archival Information System

Einleitung: ISO Standard fiir Archivierungssoftware zur Langzeitarchiv, Aufteilung Meta + Daten, Knowledge Bases fiir
sematisches wissen, Prozessmodell — InfoModell - Datenmodell

Information Object = Daten + Knowledge Base + Reprdsentation

Prozesse und Pakettypen = Basis(System), Ubernahme(SIP->AIP),Archivspeicher, Datenverwaltung, Administration,
Archivplanung, Zugriff (AIP->SIP)

Ubergreifende Suche fiir globale kooperation

Metadaten zur Langzeitarchivierung

Einleitung - separate Ablage , PREMIS (Preservation Metafile Implementation)

Arten: technische (Dateitype), inhalts, struktur, admin, rechte

Verschiedene Typen — automatisch /manuell, eingebettet /extern

Standards — Dublin Core, METS, LMER

Bestandsmetadaten — Metadaten der archivierung ( mime, migrationsprozesse, veranderungen)

Persistente Identifizierer (eindeutiger Objekt Identifier)

Bsp. URN (uniform resource name) urn:isbn(NID — Name space identife):43345-454-245(NSS — Name specified str.)
Merkmale: eindeutig, injektiv, ausfallsicher, einfach, technologieunabhangig)

Systeme : url, p url, arpk

Planung der Bestandserhaltung (preservation planing)

Grund : ->Mittelalter, EMP, Zukunft

Standards : DRS (symantik/meta speichern, bitstream lesen, nachkonstruieren), manuelle planung

Losungen : UVS (universales schnittstelle), Emulation(VM), Kapselung( Docker), Mutlivalent

Aufgaben: Datenkonservierung, OAIS Standard -> periodische anpassung (emulation, migration) -> auto preserving

Digitale Bibliotheken (erzeuger, besitzer( recht), mitteperson (bib))

Unterschied zu Sammlung (veroffentlich, ist vertrauenswirdig, pflegt Metadaten und bietet dienste fir einstelle und
retrieval)

Rollen — Produzent, Manager, Konsumer

OAIl PMH — Schnittstelle (Service Provider (vgl. APl), Data Provider (Vgl. intern. Indexer)) = Interoperitat

Schritte zum Sicherstellen der Bestandserhaltung — Pflege, Datenerfrischung, Reprasentation

Software



Archivfihige Formate (ausgangpunkt fiir langzeita. (unverfalschich /unversehr) -> gréBere daten (einbettung)
=>» Logische strukturierung + Metadaten, offen vs propitare standards, firmenstandards)
Kriterien (offen, robust, transparenz, schutz, prasentation, kompression)
Typen = plaintext, pdf/a, html(statisch), sprachanweisung(latex), jpeg (interlaced), tiff, mp3....
Vertrauenswiirdige Archive (geschiitzt -> rechtlich und beweissicherheit)
Anforderungen — authenzitat, integritat, verfligbarkeit (phy ebene: WORM, log. Ebene: protokoll, dok eben: signatur)
Archivierungsgriinde — gedachtnisstiitze / sicherung, beweissicherung
Phasen = schriftgut, altablage, archivgut
Empfehlung = digitale Signatur (acsii, tiff, pda/a)
Software — Nestor (gedachtnisleitfaden, deutsches Netzwerk, zertifierung), archivsafe (hashbaum mit siegel)

DSpace (opensource, benutzt OAIS ref-modell, 3 schichten system)

Datengrids — verteilte operationen/prozesse/speicherung -> grunde liegenden Architektur abstrahieren
=>» Integritat und kooperation vert. prozessen

Typen Grids — datagrid/rechnengrid

Modell : monar., hierarch., forderales, hybrides

Schichten: grid fabrik layer, kommunikation layer, data grid layer, app layer

beispiel: stromnetz



