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2 Lizenzmodelle in Campus Content

− by Attribution

− by-sa Attribution-ShareAlike

− by-nd Attribution-NoDerivation

− by-nc Attribution-NonCommercial

− by-nc-sa Attribution-NonCommercial-ShareAlike

− by-nc-nd Attribution-NonCommercial-NoDerivation

− com Kostenpflichtig

− com-nd Kostenpflichtig-NoDerivation

− © “Copyright”
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• Ist ein Teilobjekt eine Bearbeitung (derivative work)?

• Ist das Lernobjekt dann noch ein Sammelwerk?

Welche Lizenzmodelle sind für das Lernobjekt unter

diesen Bedingungen möglich?
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