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Fir die Simulation von Mehrphasenstromungen ist ein geometrisches Mod-

ell der Oberfliche von Fliissigkeiten notwendig. Dieses muss sowohl Zugriff
auf Volumina und Kriimmungen bieten als auch mit Topologie-Wechseln
umgehen konnen. In diesem Vortrag wird die Blended Spline Graphs (BSG)
Methode vorgestellt, ein vollig neuer Ansatz, welcher diese Ziele ermoglichen
soll.
In der BSG Methode werden Objekte lokal durch Spline-Graphen dargestellt,
welche in Uberlappungsbereichen zusammengeblendet werden. Das genaue
Vorgehen sehen wir uns am Beispiel von implizit gegebenen Kurven und
Flachen an.

The simulation of multiphase flow systems requires a geometric model for
the surface of fluids. This model needs to provide access to volumes and
curvatures and further be able to deal with topological changes. In this talk
we present the Blended Spline Graphs (BSG) method, a brand-new approach
targeting these goals.

In the BSG method, objects are being represented by spline graphs which
are blended together within overlapping regions. We will take a look at the
process in detail along the example of implicitly given curves and surfaces.



