Verlangerung der Einreichungsfrist bis zum 30. Juni 2026

@ FernUniversitat in Hagen

3. Forschungssymposium ,Metaverse meets Health’

Termin: 29. September 2026, 09:00-17:00 Uhr
Veranstaltungsort: Campus der FernUniversitat in Hagen
Weitere Infos und Anmeldung: https:/e.feu.de/metaverse-meets-health

Thema

Immersive Technologien wie Virtual Reality (VR), Augmented Reality (AR) und Mixed Reality (MR),
sowie die Nutzung von Kinstlicher Intelligenz (KI) haben in den letzten Jahren erheblich an
Bedeutung gewonnen und verandern die Art und Weise, wie wir arbeiten und lernen — auch und
insbesondere im Gesundheitswesen. Erste Pilot- und Forschungsprojekte erproben bspw. wie
Beschaftigte durch AR-Brillen in der Bedienung komplexer Medizingerate unterstitzt werden
kénnen (Heo et al. 2022), ob Ubungen in der Rehabilitation durch VR zu mehr Trainingsmotivation
fihren (Howard, 2017), oder wie es sich auf den Lernerfolg auswirkt, wenn Studierende und
Auszubildende in Ubungssituationen tiber MR zstzl. Informationen eingespielt bekommen (Gerup
et al. 2020). Auch der Einsatz von Kunstlicher Intelligenz im Gesundheitswesen nimmt zu.
Beispielsweise ermoglicht der Einsatz von Kl-Technologien eine signifikante Verbesserung der
diagnostischen Genauigkeit bei der Erkennung von Krankheiten (Keyl et al., 2022). Aber auch sog.
praventive Kl wird genutzt, um Krankheiten friihzeitig zu erkennen (Wiese et al., 2024). Die
Anwendungsmdglichkeiten von Klund immersiven Technologien im Gesundheitsbereich sind
mannigfaltig und ihr Potential bei Weitem nicht ausgeschopft (z.B. Prajapati & Kumar, 2025).

Ziel des Symposiums

Um den Austausch zu innovativen Ideen sowie Pilot- und Forschungsprojekten in diesem Bereich zu
fordern, richtet der Forschungsschwerpunkt ABD: Digital Health (https:/e.feu.de/digitalhealth) der
FernUniversitat in Hagen dieses anwendungsorientierte Forschungssymposium aus. Hier kommen
Wissenschaftler:innen und Praktiker:innen aus den unterschiedlichen Bereichen des
Gesundheitswesens zusammen, um professions- und disziplinibergreifend das Potenzial und die
zukunftigen Herausforderungen Immersiver Technologien und Kl in ihrer Anwendung im
Gesundheitswesen zu erkunden.

Aufruf zur Einreichung von Beitragen

Wir laden Sie ein, lhre spannenden Forschungs- und Pilotprojekte zum Einsatz immersiver Technolo-
gien in den Anwendungsbereichen wie Medizin, Pflege, Rehabilitation oder Rettungsdienst einzu-
reichen und Ihre innovativen Ansatze fir Forschung und Praxis zu prasentieren. Ein wichtiger Be-
standteil der Prasentation soll die kritische Reflexion des vorgestellten Projekts sein im Sinne von be-
reits bewaltigten oder auch zukinftig abzusehenden Herausforderungen.

Sie kénnen fir die Prasentation lhrer innovativen Forschungs- und Pilotprojekte zwischen zwei
Formaten wahlen:
a) Prasentation im Rahmen der interaktiven Ausstellung mit Ausstellungsstand, (Forschungs-
) Postern und Demonstratoren. Zusatzlich geben Sie zum Auftakt der Ausstellung einen 5-
minUtigen Pitch vor dem Publikum.
b) Prasentation in einem (Forschungs-)Vortrag (10 Minuten Vortrag und 10 Minuten
Diskussion). Die (Forschungs-)-Vortrage werden in thematische Sessions von max. 3
Vortragen integriert.

Bitte reichen Sie Kurzbeschreibungen (Abstracts) lhrer Forschungs- und Pilotprojekte von max. 250
Woértern sowie zstzl. folgenden Angaben ein: Titel, Autor:innen, Institutionen, Art des Beitrags ein.
Die Einreichung strukturierter Kurzbeschreibungen wird begrift.
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Bitte reichen Sie lhren Beitrag bis zum 15.06.2026 unter folgendem Link ein:
https://e.feu.de/mmh2026-einreichung

Nach Ablauf der Einreichungsfrist werden alle Einreichungen zeitnah begutachtet und die
Autor:innen hinsichtlich einer Akzeptanz ihres Beitrags informiert.
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