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Zielsetzung des Projekts

XR4Healthcare hat sich zum Ziel ge­
setzt, die interaktionsorientierte Kom­
petenzentwicklung von Bildungsperso­
nal im Umgang mit Mixed Reality (MR) 
zu erforschen, indem deren digitale 
Kompetenzen durch zwei Settings ge­
fördert und erweitert werden:

1.	� durch die Nutzung, Testung und 
Bewertung von bestehenden MR-
Anwendungen und

2.	� durch die Gestaltung eines eigenen 
MR-Szenarios anhand eines MR-
Autorentools für den eigenen be­
ruflichen Handlungsbereich und 
für die eigene Lehrveranstaltung.

Forschungsfragen 
1.  �Inwieweit führt die Mensch-Technik-Inter­

aktion in Form einer immersiven Nutzungs­
erfahrung und eigenständigen Gestaltung 
eines MR-Szenarios durch Bildungsperso­
nal im Gesundheitsbereich zu einer Erwei­
terung der digitalen Kompetenz?

2.	 �Inwiefern trägt diese immersive Interaktion 
zu einer positiven Nutzungsintention des 
Bildungspersonals bei? 
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