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GI-Wettbewerb
Informatiktage 2012:

Perspektiven fir Studierende
Volles Dutzend
Achim Bom
Das Dutzend ist voll - zum 12. Mal ver-
anstaltete die Gesellschaft fiir Informa-
tik Ende Mérz ihre Nachwuchstagung
Informatiktage , in deren Rahmen auch
die Gewinner des informatiCups gekint
werden.

Das Internet der Dinge respektive
Cyber-Physical-Systems waren das Leit-
thema der diesjihrigen Informatiktage,
wihrend derer die Gesellschaft fiir
Informatik Studierenden eine Biihne
bietet, ihre fachlichen Ideen und Pro-
jekte mit Vertretern aus Wirtschaft und
Wissenschaft zu diskutieren.
Ubergeordnetes Tagungsthema war das
Internet der Dinge, in Wissenschafis-
kreisen auch Cyber Physical Systems
genannt. Franz Josef Rammig vom
Heinz Nixdorf Institut an der Uni Pader-
born versuchte, diesen etwas sperrig
klingenden Begriff in seinem Hauptvor-
trag definitorisch ein wenig einzugren-
zen. Gemeint damit ist letztlich das
Zusammenwachsen softwaregepriigter
eingebetteter Systerme mit global verflig-
baren Kommunikattonsnetzen und IT-
Ressourcen in Form selbststeuernder
Strukturen in der Logistik, in der Ver-
kehrssteuerung et cetera,

Vorbote der 4. industrielien Revolution

So mancher Experte erkennt in dieser
Entwicklung bereits den Vorboten der
vierten industriellen Revolution, auf die
sich dic Wirtschaft weltweit zubewegt.
Gl-Prasident Oliver Giinther, seit die-
sem Jahr auch Prisident der Universitit
Potsdam, crkennt gerade in dicsem dis-
ziplinibergreifenden Aufgabengebiet
eine groBe Chance fiir die hiesige Infor-
matik, sich weltweit an fithrender Posi-
tion zu platzieren. Gleichzeitig warb er
zum Auftakt der Veranstaltung dafir,
iiber die Fokussierung auf klausurrele-
vante Studieninhalte nicht die Projekt-
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und Teamarbeit zu vernachlissigen. Fiir
den GI-Prisidenten machen die fachli-
chen Kenntnisse und Kontpetenzen, ins-
besondere wenn sie durch das Ausrich-
ten auf Klausuren gepriigt sind, nur eine
Seite der Anforderungen an einen Infor-
matiker aus. Mindestens ebenso wichtig
seien die im Rahmen von Projekten
erlernten weichen Zusatzqualifikatio-
nen wie Teamarbeit, um im Beruf iiber-
haupt erfolgreich arbeiten zu kénnen.

Auf eine erfolgreiche Teamarbeit konn-
ten fraglos Marvin Gladitsch, Marc
Andre Marburger und Johannes Spree-
mann blicken. Die Informatikstudenten
an der Universitit Siegen nutzten die
Gelegenheit, im Rahmen des obligato-
risch vorgeschriebenen Programmier-
praktikums am informatiCup der GI teil-
zunchmen. Als einziges Team hatten sie
sich die zweite Wettbewerbsaufgabe
Finsternisse (siche Alle Links ) zum
Thema gemacht. Sie entwickelten auf
Grundlage von C# und dem XNA Game
Studio ein Sonnen- und Mondfinsternis-
Lernspiel auf PC-Basis, das sich sogar
mit geringem Aufwand auf eine Xbox
portieren lieBe.

Hauptpreis
fiir ein Lernspiel

Malina, so der Name des Systems,
gelang ihnen so itberzeugend, dass die
Jury sie zum Gewinner des informati-
Cup kirte und die drei Studenten das
von SAP gestifiete Preisgeld von 4000
Euro einstreichen konnten.

Auf Rang 2 und 3 folgten die Teams
der FU Berlin (Friedrich GroBe, Yannik
Stein, Sebastian Starroske, Paul Sei-
ferth) und der Uni Koblenz (Kevin
Keul, Martin K&mer, Markus Rackwitz,
Christian Schliffel), die sich in ihren
Projekten mit der ersten Wettbewerbs-
aufgabe, der Einkaufsoptimierung mit
Blick auf die Gesamtkosten aus Artikel-
preisen und Fahrtkosten, befassten, Und
das Team pacmac (Felix Geilert, San-
dra Hesse, Sebastian Morr) von der Uni
Braunschweig komplettierte mit der
Umsetzung eines interaktiven Kreuz-
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wortritsels auf einem Stadtplan
(Crosswords) als Vierter unter 16 Teil-
nehmergruppen die Preistriger des
informatiCup-Wettbewerbs.

Einen zentralen Part der GI-Nach-
wuchsveranstaltung bildeten die Arbei-
ten der Studierenden bezichungsweise
Absolventen selbst. Knapp 60 eingela-
dene Présentationen gaben einen infor-
mativen Ein- und Uberblick, welche
Aufgaben aktuel! im Rahmen des Studi-
ums anstchen. Als best paper ausge-
zeichnet wurde der Beitrag von André
Himmighofen/Hochschule RheinMain,
der sich mit der effizienten Implemen-
tierung des Zero-Knowledge-Protokolls
auf Basis der Elliptische-Kurven-Kryp-
tografie fiir integrierte Schaltkreise aus-
einanderselzte.

Auf Rang 2 beziehungsweise 3 folgten
Moritz Kaufmann/Matthias Ringwald
von der TU Berlin (Portierung von
JAQL auf das Stratosphere-Framework
fir massiv-parallcles Arbeiten) sowie
Sergey Cheremukhin/FernUni Hagen
(Algorithmus zur vereinfachten Rekon-
struktion von 3D-Geometrie aus einfa-
chen Fotos).

Wie in den vergangenen Jahren sorgte
auch diesmal wieder der Poster-Flash
fir eine gewisse Kurzweiligkeit. Jedem
Teilnehmer steht bei dieser Spielart der
One Minute Madness -Priisentations-
form eine Minute zur Verfiigung, das
Plenum fir sein im Souterrain ausge-
stelltes Poster zu interessieren. Die Bei-
tragsthemen waren breit gestreut, von
der Untersuchung des geschlechterspe-
zifischen Problemldsungsverhaltens
iiber die Analyse der Informationsquali-
tit in Untemehmenswikis bis zum Tool
zur Simulation von Bachelorabschius-
squoten.

One Minute Madness
All dies ldsst sich als Beleg dafiir deu-
ten, dass die Tage der engen Fokussie-
rung auf den technischen Informatik-
Kemn iiberwunden sind. Das zeigte sich
auch in den Workshopangeboten der
Sponsorenfirmen. Beispielhafi sei an




dieser Stelle der von Philipp Seuring,
Capgemini, geleitete Workshop Mobile
Solutions in der industriellen Praxis
genannt. Anhand von Praxisheispielen
wurde hier die Breite der Thematik dar-
gelegt, die deutlich dber die reine App-
Programmicrung hinausgeht und
Aspekte wie Gerdtemanagement, Pro-
zessanalyse oder Einbindung in
Backend-Systeme umschlieBt.

Zu den festen Bestandteilen der Veran-
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staltung z#hlt auch die von Wolfgang
Back, bekannt geworden als Moderator
des WDR-Computerclubs, moderierte
Talkshow, Mit Thesen zur Industric 4.0
und zum Internet der Dinge, dem eigent-
lichen Diskussionsthema, befassten sich

dic Podiumsteilnehmer nur zu Beginn.

Sie redeten unter reger Teilnahme der
Studenten licber dber die Anforderun-
gen an die (Kern-Mnformatiker, die sich
aus dem wachsenden interdisziplintiren

Charakter in der kiinftigen beruflichen
Tétigkeit abieiten,

Ein Mitschnitt der Diskussion ist online
verfiigbar (siehe Alle Links ). (JS)
Fachliche Kompetenzen sind nur eine
Seite der Medaille:

Gl-Prisident Oliver Giinther,

Alle Links: www.ix.de/ix1205010 1X
5/2012



