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Einführung in das wissenschaftliche Arbeiten (für Masterstudiengänge der Informatik)

Seminar Usability Engineering für Unternehmensanwendungen: Konzeption, 
Umsetzung, Evaluation

Bearbeitung der Lehrveranstaltung "Einführung in das wissenschaftliche Arbeiten": 
150 Stunden

Masterseminar Usability Engineering für Unternehmensanwendungen: Konzeption, 
Umsetzung, Evaluation:
Erstellung des Seminarbeitrags: 117,5 Stunden
Erstellung der Präsentation: 25 Stunden
Teilnahme an Präsentationen und Diskussionen: 7,5 Stunden

In der Lehrveranstaltung "Einführung in das wissenschaftliche Arbeiten" vertiefen und 
erweitern die Studierenden ihre Grundkenntnisse zum Schreiben wissenschaftlicher 
Texte in der Informatik aus dem Bachelorstudium. Die Lehrveranstaltung hat das Ziel, 
den Studierenden Kompetenzen zu vermitteln, um selbstständig ihren Forschungs- und 
Schreibprozess zu planen und im Anschluss daran fach- und zielgruppengerecht einen 
wissenschaftlichen Text der Informatik zu schreiben und zu veröffentlichen.

Masterseminar Usability Engineering für Unternehmensanwendungen: Konzeption, 
Umsetzung, Evaluation:
Die Studierenden kennen vertieft ein Thema aus der Informatik auf dem Niveau ihres 

jeweiligen Studiengangs. Sie können dazu relevante Literatur recherchieren, eine 
schriftliche Ausarbeitung strukturieren und nach wissenschaftlichen Kriterien verfassen. 
Das Ergebnis können Sie auf Präsentationsfolien darstellen und mündlich präsentieren. 
Sie kennen relevante Literaturquellen sowie die Grundlagen wissenschaftlichen 
Arbeitens und der Präsentation von Arbeitsergebnissen.

In der Lehrveranstaltung "Einführung in das wissenschaftliche Arbeiten" erweitern die 
Studierenden zunächst ihre Kompetenzen wissenschaftlichen Schreibens, indem sie 
literaturbasiert die Verzahnung von Forschungs- und Schreibprozess reflektieren und 
durch im Lehrveranstaltungsmaterial enthaltene Übungen auf eigene Fragestellungen 
anwenden. Sie beschäftigen sich vertieft mit dem Aufbau und der Struktur 
wissenschaftlicher Texte in der Informatik, indem sie vorhandene deutsch- und 
insbesondere englischsprachige Texte analysieren, überarbeiten oder eigene Textteile 
formulieren.
Weiterhin beschäftigen sich die Studierenden mit den Unterschieden und 
Gemeinsamkeiten bei Aufbau und Struktur von deutschen und englischsprachigen 
wissenschaftlichen Texten, zudem erweitern sie ihre Kenntnisse über 
Forschungsdatenmanagement und Veröffentlichungsstrategien.

Masterseminar Usability Engineering für Unternehmensanwendungen: Konzeption, 
Umsetzung, Evaluation:
Usability Engineering bezeichnet ein Gebiet der Informatik, das sich mit dem Entwurf, 
Entwicklung und Bewertung von Computeranwendungen mit dem Ziel der 
Gebrauchstauglichkeit beschäftigt. Unter Gebrauchstauglichkeit wird dabei die 
effektive und effiziente Bearbeitung von Arbeitsaufgaben bei maximaler Zufriedenheit 
des Nutzers verstanden. Eine effiziente Aufgabenbearbeitung ist insbesondere für 
Anwendungen in Unternehmenszusammenhängen relevant, da sie die Effizienz und 
Wettbewerbsfähigkeit des Unternehmens steigert. Dieses Seminar beschäftigt sich mit 
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aktuellen Methoden und Werkzeugen aus dem Usability Engineering, die Teilnehmer 
erwerben so ein detaillierte Kenntnisse für die Gestaltung und Bewertung 
gebrauchstauglicher Unternehmensanwendungen.

Die Lehrveranstaltung „Einführung in das wissenschaftliche Arbeiten (für 
Masterstudiengänge der Informatik)“ wird nur in Kombination mit einem Seminar 
angeboten, für das Sie sich separat anmelden müssen. Die Betreuung der 
Lehrveranstaltung erfolgt durch Simone Opel. Die Veranstaltung muss unter der 
Modulnummer 63008 belegt werden.  

Masterseminar Usability Engineering für Unternehmensanwendungen: Konzeption, 
Umsetzung, Evaluation:
Das Seminar wird in jedem zweiten WS angeboten. Für die Teilnahme an einem 
Seminar ist ein gesondertes Anmeldeverfahren im Vorsemester über folgenden Link 
erforderlich:
https://webregis.fernuni-hagen.de. 

Masterseminar Usability Engineering für Unternehmensanwendungen: Konzeption, 
Umsetzung, Evaluation:
Je nach Teilnehmeranzahl und  -wünschen werden die Themen an einzelne oder zwei 
TeilnehmerInnen vergeben. Zweiergruppen arbeiten zusammen an einem Thema, 
erstellen eine gemeinsame schriftliche Ausarbeitung und halten gemeinsam einen 
Vortrag.

Wichtig ist, per E-Mail erreichbar zu sein, denn darüber werden aktuelle Informationen 
verteilt, z. B. die Liste der Themen, um ein Wunschthema auszuwählen.
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