DEUTSCH 3
LAND 4.0°%

QC' DO Bundesweiter Innovationswettbewerb zur Férderung und
Generierung neuer Losungen fiir eine digitale Gesellschaft

Das zweite Projekt orientiert sich an Themen und Zielen der Umsetzungsstrategie der deutschen
Bundesregierung zur Gestaltung des digitalen Wandels. Ubergeordnete Fragen werden in sogenannte
Use Cases heruntergebrochen, anhand welcher konkrete und zielgerichtete Herausforderungen
angegangen werden kdnnen.

WARUM SOLLTEST DU ¥ P
MIT DABEI SEIN? '

Die erste Deutschland 4.0 Challenge fand
zwischen Oktober 2020 und April 2021
statt. Neben individuellen Accelerator-
Programmen zur gemeinsamen Umsetzung
der Lésungen mit den Unternehmen, gab
es Preisgelder fur die Finalteams.
Auf3erdem wurden die Ergebnisse und
Ableitungen der Teams gemeinsam mit
allen Stakeholdern in einer Publikation
veroffentlicht. Die Challenge ist ein Teil des
New Learning, wie es im Hagener Manifest
der FernUniversitat in Hagen formuliert ist.

Wir haben nachgefragt: ﬂé}ﬂé

Wie viel Zeit haben die Final Teams durchschnittlich fir STUNDEN
die Entwicklung ihrer ersten Losungen wahrend der
Qualifikationsphase aufgewendet? Die Antwort:

IST EUER INTERESSE GEWECKT?

Dann schreibt gerne Katharina (katharina@ekipa.de), der Zustandigen fiir universitare
Zusammenarbeit, um euch zum Design Thinking Workshop am 16. November

von 17:30-21:30 Uhr anzumelden und gemeinsam L&sungen zu erarbeiten.

Die Mail sollte auflerdem 1 bis maximal 2 Use Cases enthalten, die euch ansprechen.

ZU DEN CASES =~

DEUTSCHLAND 4.0
TIMELINE

September 2021

In interdisziplindren Teams werden
potentielle Lésungen zu den realen
Problemstellungen erarbeitet.

QUALIFIKATIONSPHASE ﬁ

° DESIGN THINKING WORKSHOP

16. November von 17:30-21:30 Uhr

Wir unterstutzen dich als Studierenden

der FernUniversitat in Hagen bei der Ideen-

EINREICHUNG findung und helfen dir bei der Ausarbeitung.

Die Deadline zur Einreichung eurer
Losung ist am 21. Dezember 2021.

° ZERTIFIKATE
- Nach erfolgreicher Einreichung.

(‘@ BOOTCAMP
[-OM) Januar 2022

Das Submission Template zur
Einreichung findet ihr auf der Plattform.

Diskurs sowie Ausgestaltung der
individuellen Richtung der Lésungs-
entwicklung gemeinsam mit den
Expert:innen der Unternehmen.

AUSARBEITUNGSPHASE
Januar bis Marz 2022

Die Lésungen werden auf eine gesamt-
gesellschaftliche Ebene gehoben und
finalisiert. Unterstlzt durch persénliche
Mentor:innen der Projektkooperationen .
& zusatzlicher wissenschaftlicher Eﬂn DIGITALES ABSCHLUSSEVENT
Mentor:innen. Q Ende Marz 2022

Das Finale des Innovationsprojekts.
Die Lésungen werden vor einer hochka-
ratigen Jury aus Gesellschaft, Wirtschaft

und Wissenschaft prasentiert und die
Gewinner:innen werden gekurt.

MEHR INFOS AUF IN KOOPERATION MIT
APP.EKIPA.DE [g @ FernUniversitat in Hagen


https://app.ekipa.de/challenges/deutschland4.0
https://app.ekipa.de/challenges/deutschland4.0
https://app.ekipa.de/challenges/deutschland4.0

